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CURSO RAPIDO DE PHOTOSHOP APLICADO AL SLOT

Aqui os traigo la tercera entrega del curso, en esta ocasion vamos a darle sensacién de movimiento a dos fotos.

La primera es la mas sencilla, el tipico efecto lateral que da mucha sensacién de velocidad pero que seguro que alguno
de vosotros ya controla bastante bien.

En la segunda fotografia trataremos un efecto de velocidad pero mas complejo, ya que el coche estara en posicién 3/4,
y esto dificultara el movimiento de las ruedas y del entorno.

Asi que os pido un poco de paciencia porque seguro que incluso en el primer efecto aprenderéis algo.
Un apunte importante, en breve os ensefiaré a cambiar fondos de fotografias, asi que en este capitulo el fondo no es
importante, ya que las fotos que os pongo son las que normalmente hago para retocar para el blog o para diversas

cosas, asi que no tengais en cuenta el fondo de estas fotos.

Vamos a ello...
CAPITULO 3a - Efecto movimiento lateral

Por supuesto que debemos de empezar por tener una fotografia donde queramos dar sensacion de movimiento.

Abrimos PhotoShop y acto seguido abrimos la fotografia con la que trabajaremos.

Tenemos que recortar el coche, ya sea con la herramienta que conozcamos como; lazo magnético, lazo poligonal,
mascara rapida, pluma, etc... Por supuesto que personalmente utilizaré la mejor herramienta que hay para crear
selecciones que es la pluma, pero sé que es una herramienta dificil de utilizar si justamente no la hemos utilizado
nunca o duras penas.

Deberia de tratar un capitulo entero para la utilizacién correcta de dicha herramienta y creo que no seria ameno.
Con un poco de paciencia y mirando youtube o tutoriales parecidos se podria llegar a dominar la herramienta pluma.

Una vez generada la seleccién del coche nos quedard algo parecido a esto:



Esas lineas discontinuas alrededor del coche nos indican que hemos creado una seleccién.
Es obvio que en las capas sélo tenemos la capa Fondo.

A continuacion haremos Control + J, esto nos genera una nueva capa(capa 1) con el coche sin fondo.
Lo mejor seria renombrar esta capa con el nombre: coche.

Para renombrar capas hay varias formas pero la mas sencilla es hacer doble clic en el nombre de la capa, en este caso
la capa 1 y se podra editar el nombre sin problema alguno.

El siguiente paso es sencillo, debemos estar en la capa coche.

Con la tecla Control presionada, debemos ir a la miniatura de la capa coche y hacer clic en ella.
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Este paso lo que hara es cargar la seleccion de la capa coche, es decir, ahora de nuevo veremos como alrededor del
coche salen las lineas discontinuas.

Soltamos la tecla Control, y nos situamos en la capa Fondo.
Ahora nos vamos al Menu:
Seleccion > Invertir

Como podréis comprobar las lineas discontinuas siguen estando alrededor del coche pero también estan alrededor de
toda la fotografia. Lo que hemos hecho ha sido invertir la seleccion del coche.



De nuevo haremos Control + J y ahora nos creara otra capa pero en este caso sera toda la fotografia menos el coche.
Esta capa la renombraremos a capa movimiento.
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Volvemos a situarnos en la capa Fondo.

El siguiente paso es seleccionar las ruedas del coche. Para ello podemos utilizar la herramienta pluma, el marco
eliptico, etc...

Finalmente tendremos 5 capas; Fondo, movimiento, coche, rueda del., rueda tras.
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Cuando se generan las capas de las ruedas se ubican justamente encima de la capa Fondo, pero nosotros lo que
tenemos que hacer es mover las capas para situarlas encima de la capa coche.

Para mover la capa nos debemos situar en la capa a mover, nos saldr4 una mano con un dedito, hacemos clic y
arrastramos la capa, ahora la mano se convierte en un pufo cerrado, ahora sélo hay que colocar las capas de las
ruedas por encima del coche.

Para saber cuando soltar la capa que estamos arrastrando veréis como la linea que separa las capas, se volvera el
doble de gruesa y mas oscura, ese es el momento de soltar.(Mirar la siguiente captura de pantalla para entenderlo).
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Una vez que tengamos el orden anteriormente mencionado nos iremos a la capa rueda del.
Como ya os he ensefiado antes, hay que cargar la seleccion de esta capa.

Presionando la tecla Control y haciendo clic en la miniatura de capa de la capa rueda del., veremos como se carga la
seleccion de la rueda.

Toca darle movimiento a las ruedas.

Menu > Filtro > Desenfocar > Desenfoque radial

Esto nos abrira una ventana de filtro.

Tenemos que darle cantidad para empezar de 20 por ejemplo, en método giro y calidad buena.

Cuando aceptemos ya veremos nuestro efecto de movimiento circular, si nos hemos quedado cortos tan sélo hay que
ejecutar Control + F, esto lo que hara es duplicar el dltimo efecto, que justamente era desenfoque radial. Podemos
darle a Control F tantas veces como queramos pero sin pasarnos y sobre todo acordandose de cuantas veces le
hemos dado.

Si vemos que nos hemos pasado podremos hacer Control + Z o Control + Alt + Z, que seria deshacer uno o mas

pasos.

Ya tenemos nuestro efecto en la rueda delantera, ahora nos vamos a la capa de la rueda trasera.
Tenemos que cargar la seleccién de esta capa, mas de lo mismo, Control presionado en la miniatura de la capa rueda
trasera, y tendremos la seleccion cargada.

Si nos acordamos las veces que le hemos dado a la delantera haremos el mismo numero de veces Control + F y veréis
como autométicamente se generara el efecto de movimiento circular.

Ahora s6lo tenemos que deseleccionar la capa, para ello presionaremos Control + D, y tendremos algo similar a esto:




El movimiento del fondo es lo siguiente.

Nos situamos en la capa movimiento.

Las capas estan constituidas normalmente por 3 partes; la miniatura de capa que ya conocemos, el nombre de la capa
que es donde hemos renombrado y por ultimo lo que es la capa en si, que es justamente el espacio de color azul o gris

dependiendo de la versién de PhotoShop que tengamos.

Pues hacemos boton derecho en la capa movimiento y nos saldran una serie de opciones, debemos elegir; Convertir
en objeto inteligente.
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Propiedades de capa...
Cpciones de fusidn. .,

Duplicar capa...
Eliminar capa

Conwvertir en objeto inteligente

Crear mascara de recorte

Seleccionar capas similares

Combinar hacia abajo
Combinar visibles

Acoplar imagen

Ahora veremos como en la miniatura de capa de la capa movimiento nos ha salido un icono grafico que antes no
estaba.

Menu > Filtro > Desenfocar > Desenfoque de movimiento

Nos saldra una ventana donde debemos elegir el angulo de inclinacién del desenfoque de movimiento.
También debemos elegir la distancia que es la cantidad de desenfoque que queremos.

Una vez nos guste le damos al OK.
Ahora nos tenemos que fijar qué ha pasado en la capa movimiento.
Tenemos un Filtro inteligente, que en este caso en Filtro de movimiento.

Si hacemos doble clic en el Filtro de movimiento del Filtro inteligente nos mostrara la cantidad y distancia que le hemos
dado y podemos editar los valores hasta que nos guste el efecto de movimiento.

Qué conseguimos con un Filtro inteligente?, pues poder editar en cualquier momento el filtro sin alterar el resto de las
capas, anteriormente esto no se podia hacer, y si le habiamos aplicado una cantidad y no nos gustaba no habia vuelta
atras, ahora el filtro nos permite en cualquier punto del retoque poder editarlo cuando nos apetezca.



Es posible que cuando le hayamos dado el efecto de movimiento nos salgan partes mal definidas, por ejemplo:

Tiene muy facil arreglo.

Tenemos que duplicar la capa movimiento, Control + J, tantas veces como sea necesario hasta que se elimine este feo
efecto.

Resultado final:

Espero os haya servido de ayuda, en breve cédmo darle movimiento a un coche en posicion %a.

Nos vemos...



